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Original Karton bitte aufheben

Wir empfehlen, den Original Karton aufzuheben, um bei einem Service oder einer Reparatur,
die Ballmaschine ohne Probleme an uns einsenden zu kénnen.

Wichtige Hinweise vor der ersten Nutzung zur Akku-Version:

Laden Sie den Akku vor der allerersten Nutzung und dann nach jeder Nutzung mit dem
mitgelieferten Ladegerat auf - und zwar so lange bis das griine Licht am Control Panel
aufleuchtet (so lange das rote Licht leuchtet ist der Akku noch nicht komplett geladen).

Hinweise zum Betrieb

Bei dem Akku handelt es sich um einen Blei-Akku wie er auch als Autobatterie verwendet
wird. Um einen Schaden am Akku zu vermeiden, muss der Akku in der Maschine mind. alle 2
Monate flr mind. 24 Stunden vollgeladen werden. Die Ballmaschine sollte nach jedem Spiel
geladen werden. Der Hersteller empfiehlt das Ladegerat dauerhaft mit der Maschine und
einer Steckdose zu verbinden — auch wenn die Maschine langer gelagert wird (z.B. Uber die
Winterzeit). Das Ladegerat hat eine Automatik, so dass der Akku nicht ,iberladen* oder
einen Schaden nehmen kann.

Normalerweise dauert der Ladevorgang 12 — 24 Stunden bevor der Akku wieder vollstandig
aufgeladen ist.

Das akustische Akku-Signal piept einmal pro Sekunde, wenn der Akku geladen werden muss
(Maschine muss eingeschaltet sein). Beim ersten Erténen des Piep-Tons hat der Akku noch
eine Kapazitat fur ca. 15 bis 30 Minuten Spielzeit.



Anweisungen zur Verwendung des SMART Schnellladegerits.

1. SchlieRen Sie das mitgelieferte Netzkabel an den Anschluss des Smart Schnellladegerats
an. Stecken Sie das Netzkabel in die Steckdose. Die Ladekontrollleuchte leuchtet GRUN.

2. Stecken Sie das Verbindungskabel in die Ladebuchse am Bedienfeld der Ballmaschine.

o Die Ladekontrollleuchte am Ladegerat leuchtet ROT, wahrend die Batterie geladen
wird.
e Die Ladeanzeige leuchtet wieder GRUN, sobald der Akku vollstandig geladen ist.

Wenn Sie das Smart Schnellladegerat verwenden, betragt die Ladezeit nur ca. 8-10 Stunden.

Wir empfehlen, das Ladegerat wahrend des Ladevorgangs auf oder neben dem Geréat zu
platzieren, damit Sie die Ladeanzeige sehen kdnnen.

Hinweise zum Betrieb mit dem optionalen 220 V Netzgerat flr unbegrenzte Spielzeit (soweit
von |hnen bestellt)

Um die Maschine mit dem Netzgerét zu betreiben, muss der Akku in der Maschine zu
mindestens 50% geladen sein. (Zur Erinnerung: der Akku halt 4 bis 6 Stunden.)

Stecken Sie das Kabel des Netzgerates auf der Armaturenflache in die Akkubuchse. Stecken
Sie dann das Netzkabel in die Steckdose oder in ein Verlangerungskabel, das von der
Steckdose kommt.

Wenn die Maschine Uber das Netzgerat lauft, dann saugt die Maschine auch etwas Energie
aus dem Akku, die in der Maschine ist. Sie sollten daher nach der Nutzung der Maschine
Uber das Netzgerat auch den Akku der Maschine wieder laden.

Wichtig: Benutzen Sie nicht das Netzgerat, um damit den Akku in der Maschine zu laden,
diese konnte die Funktion des Akkus zerstoren.

Hinweis zu Béllen:

Wir empfehlen drucklose Balle, da sie in der Anschaffung giinstiger sind und etwas langer bei
der Nutzung mit einer Ballmaschine halten. Sie kénnen aber auch druckvolle Bélle (= Balle
mit Innendruck) nutzen. UngleichmaRiger Ballauswurf wird durch die Nutzung von
unterschiedlichen Béllen (Modell bzw. Alterung) sowie durch verschmutzte Auswurfrader
verursacht. Deshalb empfehlen wir eine gelegentliche Priifung und Reinigung der 2
Auswurfréader. Mehr Infos dazu finden Sie im Kapitel ,,Wartung und Reinigung®.



WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Stehen Sie niemals vor der Offnung fiir den Ballauswurf bei eingeschalteter
Ballmaschine.

Greifen Sie niemals in die laufende Maschine oder stecken irgendwelche Gegenstidnde
hinein.

Nutzen Sie die Ballmaschine niemals, wenn es feucht/nass ist.

Verwenden Sie niemals feuchte Bille.

Betrieb der Tennis Tutor Plus Player Ballmaschine

Stellen Sie die Ballmaschine entlang der Center-Line des Platzes — also mittig. Positionieren
Sie die Ballmaschine fiir schnellere Balle an der Grundlinie und flir langsamere Bélle mehr
Richtung Aufschlagslinie.

Schalten Sie die Ballmaschine am Gerat EIN (ON) und setzen Sie die Steuerung fir den
gewilnschten Ball.

Wenn Sie den Ballverteiler (OSCILLATOR) verwenden, richten Sie die Ballmaschine so aus,
dass die Bélle auf der linken und rechten Seite des Platzes gleichmaRig verteilt werden.

Schalten Sie die Ballmaschine AUS (OFF) und warten Sie flir 5 Sekunden bis sich die 10-
Sekunden-Anlaufverzégerung zuriickgesetzt hat.

Schalten die Ballmaschine AN (ON) und gehen Sie zu Ihrer Spielposition.

TIPP: Der Ballzuflihrungsmechanismus funktioniert am besten, wenn Sie die Balle von der
Vorderseite in den Korb fullen. Dies verringert Verklemmungen.

Ballmaschine abschalten: Power (OFF) driicken.
Die Reset Taste

Dahinter verbirgt sich ein elektrischer Sicherungsautomat. Dieser kann herausspringen,
wenn:

e Ein Ball ist in der Ballmaschine verklemmt. Entfernen Sie den Ball bevor Sie die
Taste zurlicksetzen. Falls Sie keinen Ball zwischen den Ballauswurfradern sehen,
schauen Sie in die vorderen Ecken der Ballmaschine.

o Die Ballauswurfrader sind sehr verdreckt oder rutschig. Dies verhindert, dass die
Ballauswurfréader den Ball richtig ,,greifen® kénnen. Bitte dann die Rader wie im
Kapitel ,,Wartung und Reinigung“ beschrieben reinigen.

o Die Ballmaschine benétigt moglicherweise einen Service. Dricken Sie nicht
mehrfach diese Taste, wenn Sie immer wieder herausspringt. Bitte kontaktieren Sie
uns.




Das Bedienfeld (Control Panel)

POWER - Hauptschalter
Schalten auf EIN (ON) startet den verzogerten Anlauf von 10 Sekunden bevor ein Ball
ausgeworfen wird.

SPEED - Ballgeschwindigkeit

Pfeiltaste FASTER erhoht und SLOWER verringert die Geschwindigkeit. Angezeigt wird die
Geschwindigkeit in Meilen pro Stunde (x 1,67 = km/h). Anderungen bei SPIN haben ebenfalls
Einfluss auf die Geschwindigkeit

ELEVATION - Ballwurfhéhe
Die Pfeiltaste HIGHER erhéht und LOWER verringert die Ballwurfhéhe.

SPIN - Spin

Die Pfeiltaste TOPSPIN erhdht den Topspin bzw. verringert den Slice, UNDERSPIN genau
umgekehrt. Wenn 2 Balken angezeigt werden, dann befindet sich die Einstellung in der Mitte,
d.h. kein Drall.

INTERVALL - Ballwurffrequenz
Die Pfeiltaste MORE OFTEN erhéht und LESS OFTEN verringert die Frequenz der Ballwirfe.
START/STOP startet/stoppt den Ballauswurf.

OSCILLATOR - Ballverteiler

Driicken Sie zuerst die OFF /CENTER Taste. Dies zentriert den Ballverteiler. Danach richten
Sie die Ballmaschine an der Grundlinie so aus, dass die Balle in der Mitte des Platzes
ausgeworfen werden. Dann kénnen Sie die Wahl der gewlinschten Ballverteilung vornehmen:

e RANDOM zufélliger Ballwurf: links-rechts und weit-eng streuend
e 2-LINE NARROW konstanter Ballwurf: links-
rechts und eng streuend -
e 2-LINE WIDE konstanter Ballwurf: links- @ i TENNIS o
rechts und weit streuend & : %Mﬂ%“

REMOTE ON/OFF - Fernbedienung Ein/Aus

ON schaltet die Funktion der Fernbedienung ein, d.h.
jetzt kann die Ballmaschine uber die Fernbedienung
gesteuert werden

CHARGE - Batterieanschluss = e
An den beiden Buchsen wird das Verbindungskabel & e e

zum Lithium-lonen Akku angeschlossen. o = i
- (— PLAYER MODE=——
- e ©

RESET - Reset Taste e i e

Siehe Kapitel ,,Reset Taste* weiter oben.

(& L Player

@ CHARGE RESET




PLAYER MODE - Spieler Modus

Stellen Sie die Ballmaschine auf die Mitte der Grundlinie. Bevor Sie den PLAYER MODE™
starten, sollten Sie das Schiel3en von Ballen durch Driicken der START/STOP-Taste der
INTERVAL-Steuerung beenden.

Vergewissern Sie sich, dass das Gerat so eingestellt ist, dass es sich gleichmaRig auf die
Vorhand- und Rickhandseite bewegt. Driicken Sie die OFF/[CENTER]-Taste. Dadurch wird
der Oszillator auf die mittlere Position eingestellt. Richten Sie dann die Vorderkante des
Geréts parallel zur Grundlinie aus.

Driicken Sie entweder die Tasten BEGINNER, INTERMEDIATE oder ADVANCED, und
PLAYER MODE™ wahlt automatisch ein geeignetes Intervall, die H6he, die Geschwindigkeit
und den Spin aus und dndert dann sowohl die Seitenlage als auch die Tiefe der Ballwirfe, als
ob Sie gegen einen Spieler dieser Spielstarke spielen wirden. Starten Sie die Ballwirfe
durch Driicken der START/STOP-Taste oder durch Driicken der BALL FEED-Taste auf der

Fernbedienung.
Der erste Ball, der nach dem Driicken einer PLAYER MODE™-

Taste geworfen wird, geht in die Mitte und in die tiefste %%}s

Position. Verwenden Sie den ersten Wurf als Referenz fiur alle
Anderungen, die Sie an den Einstellungen fiir Hohe,
Geschwindigkeit oder Spin vornehmen mdchten. Alle von
lhnen vorgenommenen Anderungen werden gespeichert, auch
wenn Sie die Ballmaschine ausschalten, so dass Sie beim

OSCILLATOR

nachsten Training mit denselben Einstellungen weitermachen O O O
kénnen. O PLJIAY;ER MO!;E
Jedes Mal, wenn Sie eine PLAYER MODE™-Taste driicken, NN N
werden alle Anderungen geléscht und die

Standardeinstellungen wiederhergestellt.

Die seitliche Position und die Tiefe der einzelnen Ballwirfe sind

computerprogrammiert, um die Schlagmuster echter Spieler zu simulieren. Bei der
Einstellung BEGINNER werden keine Balle weit in die Ecken geschossen, aber die Tiefe des
Schusses wird starker variiert als bei den Einstellungen INTERMEDIATE und ADVANCED. Bei
den Einstellungen INTERMEDIATE und ADVANCED werden die Balle lber die gesamte
Breite des Spielfelds geworfen, aber mehr Bélle in die Mitte, genau wie bei einem echten
Spiel. Die ADVANCED-Einstellung hat die gré3te Variation von Seite zu Seite, aber die
geringste Variation in der Tiefe.

Die Fernbedienung

Die Multifunktionsfernbedienung steuert alle Funktionen des Tutor Player-Modells. Driicken
Sie die entsprechende Taste auf der Fernbedienung, um die verschiedenen Einstellungen
vorzunehmen, so wie Sie es auch am Bedienfeld des Gerats tun wiirden. Das Gerét bestatigt
jede Einstellstufe mit einem Piepton.

HINWEIS: Die Ballmaschine verbraucht auch dann Strom aus der Batterie, wenn die
Ballzufuhr mit der Fernbedienung ausgeschaltet wird. Um die Batterie zu schonen, schalten
Sie die Ballmaschine am Bedienfeld mit der POWER Taste auf OFF.



Transport der Tennis Tutor Plus Player Ballmaschine

Entfernen Sie alle Bélle und schlieBen Sie die vier Klappen des Ballbehdlters vorsichtig
(am besten mit einem Finger beim Zuklappen auf die Mitte der Scharnierlinie halten),
um die kleinen Achsen der Klappen nicht abzubrechen.

Zum Transport der Ballmaschine Uber glatte ‘n\
Flachen einfach den seitlichen Hebel ausklappen )
und die Maschine wie einen Trolley hinter sich

herziehen.

Bei unebenen Flachen oder Treppen die Maschine am Tragegriff tragen.

Um die Ballmaschine flach in den Kofferraum zu legen,
benutzen Sie lhre beiden Hande wie auf der Skizze gezeigt.
Setzen Sie eine Hand an den vollstandig eingeklappten
Ziehhebel und die andere Hand an die Offnung des
Ballauswurfs. Bewahren Sie die Ballmaschine nicht Gber
langere Zeit im Kofferraum auf, da hohe Temperaturen die
Maschine bzw. den Akku schadigen kénnten.

Wartung und Reinigung

Wir empfehlen Ihnen, die Ballwurfréader spatestens alle 100 Betriebsstunden zu reinigen, um
um inkonsistente Ballwirfe zu vermeiden, die durch tGibermaRige Schmutz- und
Tintenablagerungen auf den Rédern verursacht werden.

Reinigen Sie die Ballwurfrader nur, wenn die Ballmaschine ausgeschaltet ist. Reiben Sie mit
grobem Schleifpapier (Kérnung 40 bis 60) durch die Ballauswurféffnung tber die Wurfréader,
um Schmutz- und Tintenansammlungen zu entfernen. Schleifen Sie den gesamten Umfang
jedes Rads ab. Verwenden Sie gentigend Druck, um die Gummioberfliche der Rader
tatsachlich aufzurauen. Die Rader sollten sich nach dem Schleifen rau anflihlen.

Verwenden Sie zum Reinigen des Gehauses ein leicht feuchtes Tuch. Verwenden Sie keine
chemischen oder scheuernden Reinigungsmittel. Verwenden Sie einen Staubsauger, um das
Innere des Gerats von Schmutz zu befreien. Verwenden Sie keine Druckluft.

lhr Service Partner:

Mauve Sports-MSV oHG
E-Mail: mauve@msv-tennis.com
Telefon: 0 28 34 - 46 29 626
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